
Название курса Информатика и ИКТ 

Класс 10 

Количество часов 136ч (4 часа в неделю) 

Составитель Сворокина Е.Н. 

Захарова Т.Н. 

Цель курса -освоение знаний, связанных с представлением различных видов алгоритмов 

различными способами; 

-овладение умениями построения различными способами алгоритмов 

различных видов; 

-освоение знаний, связанных с алгоритмическими конструкциями 

-овладение умениями задавать алгоритм для конкретного исполнителя, 

используя его систему команд; 

-развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих 

способностей средствами ИКТ; 

-выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при 

выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной 

деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке 

труда. 

Структура курса 1.Введение. – 1ч 

2.Информация и информационные процессы. – 6ч 

3.Кодирование информации. – 13ч 

4.Логические основы компьютеров. – 10ч 

5.Компьютерная арифметика. – 6ч 

6.Устройство компьютера. – 9ч 

7.Программное обеспечение. – 13ч 

8.Компьютерные сети. – 9ч 

9.Алгоритмизация и программирование. – 44ч 

10.Методы вычислений. – 12ч 

11.Информационная безопасность. – 6ч 

12.Повторение. – 7ч 

 

Название курса Информатика и ИКТ 

Класс 11 

Количество часов 136ч (4 часа в неделю) 

Составитель Сворокина Е.Н. 

Захарова Т.Н. 

Цель курса -освоение знаний, связанных с представлением различных видов алгоритмов 

различными способами; 

-овладение умениями построения различными способами алгоритмов 

различных видов; 

-освоение знаний, связанных с алгоритмическими конструкциями 

-овладение умениями задавать алгоритм для конкретного исполнителя, 

используя его систему команд; 

-развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих 

способностей средствами ИКТ; 

-выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при 

выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной 



деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке 

труда. 

Структура курса 1.Введение. – 1ч 

2.Информация и информационные процессы. – 10ч 

3.Моделирование. – 12ч 

4.Базы данных. – 16ч 

5.Создание веб-сайтов. – 18ч 

6.Элементы теории алгоритмов. – 6ч 

7.Алгоритмизация и программирование. – 24ч 

8.Объектно-ориентированное программирование. – 15ч 

9.Компьютерная графика и анимация. – 12ч 

10.3D-моделирование и анимация. – 16ч 

11.Повторение. – 6ч 

 


